
 REGLEMENT CHAMPIONNATS PAR EQUIPES DE CLUBS 

F  E  M  I  N  I  N  E  S
ARTICLE 1 :
COMPETITION
Il est créé une compétition qui se déroule par équipes composées de joueuses du même Club, par groupes, sous forme de Championnat régulier avec application du règlement de jeu officiel de la FIPJP.

Elle est gérée par le Comité Départemental de la FFPJP auprès duquel les Clubs doivent inscrire leurs équipes avant une date limite fixée par ce dernier.

ARTICLE 2 :
PARTICIPATION

La composition des équipes est ouverte aux féminines toutes catégories. Chaque équipe est placée sous la responsabilité d'un ou d'une capitaine. s'il s'agit d'une capitaine, elle peut être joueuse.

Une seule joueuse Mutation Externe est autorisée par équipe.

Un Club, qui inscrit plusieurs équipes, doit établir une liste de joueuses par équipe (la liste n’est pas limitative et peut être évolutive en cours de saison), mais ne doit pas inclure de joueuses ayant joué pour une autre équipe. « Joué » signifie avoir été inscrit sur la liste d’une autre équipe, sauf cas suivant.

Toutefois 2 joueuses maximum dans la saison pourront changer d’équipe, mais uniquement pour une division supérieure et ils ne pourront plus en changer par la suite. De même, une équipe ne pourra pas comporter plus de 2 joueuses venant d’une division inférieure.

Ce changement d’équipe est uniquement possible pour la phase championnat mais, en aucun cas, pour intégrer une équipe qui jouerait une phase finale éliminatoire.

La même règle s’applique pour les joueuses ayant disputé une rencontre en Championnat Régional des Clubs (CRC) ou en Championnat National des Clubs (CNC).

En cas de dépassement constaté de ce nombre maximum (1), match perdu sera attribué à cette équipe sur le score de 0 à 7 (décision de Comité Directeur de la FFPJP en date du 8 janvier 2022). 

ARTICLE 3 :
REMPLACEMENT DE JOUEUR
Les équipes sont constituées de 4 joueuses mais les feuilles de match présentées avant le début de chaque rencontre, peuvent comporter jusqu'à 6 noms, soit 2 remplaçantes maximum.

Pour qu’il soit valable lors de la mène suivante, chaque remplacement envisagé doit être signalé par le capitaine de l’équipe au capitaine de l’équipe adverse et à l’Arbitre, avant l’arrêt de la dernière boule jouée de la mène en cours.

Les membres des équipes peuvent être différents pour chaque rencontre. 
ARTICLE 4 : 
LIEU – DEROULEMENT – POINTS

Lieu des rencontres

Les rencontres d’un même Groupe se déroulent :

· le même jour,  à une date et à un horaire fixés par le CD 17

· sur le terrain d’un des Clubs du Groupe désigné par le CD 17 

Déroulement des rencontres


Phase 1

2 TàT +  1 Doublette
1 point par TàT et 2 par Dou

04 points maxi

Phase 2

1 TàT  + 1 Tri

1 point par TàT + 3 points par Tri

04 points maxi 

Phase 3

2 TàT  + 1 Dou

1 point par TàT et 2 par Dou

04 points maxi

Pour la 3ème phase, les titulaires de la première phase ne pourront pas être titulaires, une deuxième fois, dans la même formation en Tête à Tête ou en Doublette. 










-----------


Total maximum des points






12 points

Il est alors attribué à chaque équipe de Club 3 points pour une victoire, 2 points pour un match-nul, 1 point pour une défaite et 0 point pour un forfait.

Un Club forfait doit impérativement prévenir le CD, le Club organisateur et le Club qu’il rencontre. A partir du 2ème forfait d'une même équipe, celle-ci sera déclarée forfait général. Les forfaits sont pénalisés d’une amende.

 La valeur d’une victoire par forfait  est de 7 à 0. Le classement sera établi selon les critères suivants :

1er Critère
Total des points marqués

2ème Critère
Egalité de points au classement

Entre 2 équipes :
C’est le résultat de l’opposition entre elles.                                                                                                           En cas de Nul, application du Critère 3 et, si nécessaire, 4 et 5.

Entre 3 (ou plus) équipes
 Application du Critère 1 puis, si nécessaire, de 3 à 5 à partir des résultats



 des seules oppositions des équipes concernées (mini-Championnat).

3ème Critère
Point Average Général (différence des points « Pour » et « Contre »)

4ème Critère
Total des points « Pour » le plus élevé

5ème Critère
Dans l’opposition entre elles, le nombre total de parties gagnées dans chaque phase de jeu, puisque ce nombre est impair (6 Tête à Tête – 3 Doublettes – 2 Triplettes =  11 parties). 

En cas d’égalité entre 2 (ou plus) équipes, se trouvant dans des groupes différents et ne s’étant donc pas rencontrées, cette saison, au cours du Championnat considéré, il y a lieu d’organiser un(des) match(s) d’appui.

Une équipe peut jouer à 3 joueuses ; il y a forfait dès que l’équipe dénombre moins de 3  joueuses.

En cas de forfait général, les résultats précédents de l’équipe sont annulés.

Les forfaits sont sanctionnés par des amendes. 
ARTICLE 5 :
COMPOSITION DES GROUPES

Les équipes sont réparties au niveau départemental dans un ou plusieurs groupes par tirage au sort en fonction du nombre d'équipes inscrites. 
Les équipes d'un même Club sont placées dans des groupes différents. Si cela n'est pas possible, elles doivent être opposées dès la première journée.

ARTICLE 6 :
COMPOSITION DES EQUIPES

La composition des doublettes et de la triplette est effectuée librement par le Capitaine d'équipe avant chaque phase de la rencontre et n'est portée à la connaissance des adversaires qu'une fois le tirage au sort réalisé.

ARTICLE 7 :
TENUE VESTIMENTAIRE 

La Réglementation Fédérale prévoit l’obligation d’une tenue vestimentaire, dès la 1ère journée de CDC.
Haut :
Tenue de Club Homogène


Identification du Club

Bas :
Bas Homogène


Survêtement Sportif ou Short Sportif ou Bermuda Sportif ou Pantacourt Sportif


Chausures Fermées 

ARTICLE 8 :
ARBITRAGE

L’Arbitre est désigné par le Club receveur.

S’il souhaite être rémunéré, l’Arbitre adresse sa Fiche d’Arbitrage au secrétariat du Comité.

Les Clubs ayant mis à disposition un Arbitre qui n’a pas demandé le paiement de sa prestation, sont exemptés du paiement des Arbitrages du groupe.

Les autres Clubs se partagent la totalité de ces Arbitrages, suite à un appel à paiement  détaillé, adressé,  par le Trésorier Général du Comité.

Ce dernier se charge de régler ces Frais à chacun des Arbitres concernés.
Le carton rouge, dans une partie en cours, exclut le joueur de cette partie.

Vu que l’unité, en Championnat des Clubs, est le match (Tête à Tête – Doublette et Triplette), il est définitivement exclu du match.

La joueuse fautive peut être remplacée, sauf dans la partie dont elle est exclue
La joueuse exclue peut participer au match suivant, dans le cas où il s’agit d’une journée à plusieurs matchs, sauf si le Jury, éventuellement réuni, a décidé d’une sanction supérieure.
ARTICLE 9 :
CALENDRIER

Ce Championnat se déroule dans l’année, en fonction du nombre d'équipes participantes et selon un calendrier arrêté par le Comité Départemental, sous l’autorité duquel se déroule l'ensemble du Championnat.

ARTICLE 10 :
DIVISIONS

Si le nombre d'équipes est suffisant, celles-ci seront réparties dans les groupes en fonction des classements de l'année précédente  par le CD 17.

Seront instaurés des systèmes de montées et de descentes entre les différentes Divisions (D1, D2, D3, ...).

Les équipes s'inscrivant pour la première fois débutent toujours le Championnat dans la division la plus basse.

Dans chaque Division, il ne pourra y avoir plus de 2 équipes d’un même Club dans un même Groupe.
Dans le cas où une équipe déclare Forfait Général dans une Division supérieure, les équipes de ce même Club figurant dans une (des)  Division(s)  inférieure(s) ne pourront pas monter, quels que soient les résultats obtenus. 

Un Club peut refuser la montée obtenue par le classement mais les raisons sont motivées par le Président du Club au Comité Directeur Départemental. Une fois le refus de montée accepté, celle-ci est accordée au suivant du classement et ainsi de suite.

ARTICLE 11 ; LITIGE ET RECLAMATION

Tout litige devra être signalé sur la feuille de match et devra faire l’objet d’un rapport circonstancié de l’Arbitre et/ou de réunion du Jury, rapport qui sera transmis au Comité Départemental dans les 5 jours suivant la rencontre.

ARTICLE 12 : MONTEE – DESCENTE
Le nombre d’équipes concernées par la montée ou par la descente est fixé, annuellement, par le CD 17 et  il est fait application de l’Article 4, alinéa classement.
Afin de relancer l’intérêt pour tous de disputer, sportivement, toutes les rencontres, dernière journée incluse, il est créé des Matchs d’Appui. Ceci permettra à un plus grand nombre d’équipes de pouvoir monter en Division Supérieure, tout en terminant 2ème de son groupe.

Un Match d’Appui, tiré au sort par le Comité Départemental, opposera, obligatoirement, une équipe mal classée de Division Supérieure à une équipe bien classée (2ème de groupe) de la Division Inférieure.

. L’équipe victorieuse de ce match d’appui jouera, la saison suivante, dans la Division Supérieure (maintien ou montée).

. L’équipe perdante de ce match d’appui jouera, la saison suivante, dans la Division Inférieure (descente ou maintien).
ARTICLE 13 : REMPLACEMENT D’EQUIPE REFUSANT LA « MONTEE»

CDC à 2 groupes, aboutissant directement à une Finale Départementale  à 2 équipes
Le classement suivant est utilisé pour remplacer une équipe, qui refuserait la « montée » en Division Supérieure.  

1. Le Champion Départemental

2. Le Vice-Champion Départemental

3. Le deuxième du groupe du Champion

4. Le deuxième du groupe du Vice-Champion

5. Le troisième du groupe du Champion

6. Le troisième du groupe du Vice-Champion

7.  … et ainsi de suite …

CDC à 2 – 3 – 4 et plus de groupes, aboutissant à une Finale Départementale à 4 équipes
1er CAS : Toutes les équipes, participant à la Phase Finale,  montent en Division Supérieure.

1. Le deuxième du groupe du Champion

2. Le deuxième du groupe du Vice-Champion

3. Le troisième du groupe du Champion

4. Le troisième du groupe du Vice-Champion

 
… et ainsi de suite …

2ème CAS : Une équipe, participant à la Phase Finale, ne monte pas directement en Division Supérieure.

1/ C’est à cette équipe que doit être proposé le remplacement de l’équipe défaillante en Division 
Supérieure. 

2/  Si ce n’est pas réalisable, il doit être appliqué le classement suivant :

1. Le deuxième du groupe du Champion

2. Le deuxième du groupe du Vice-Champion

3. Le troisième du groupe du Champion

4. Le troisième du groupe du Vice-Champion

 
… et ainsi de suite …

DIVERS 

Dimensions des terrains

Il est possible de tracer les terrains de jeu avec un minimum de 3m X 12m.

Intempéries

Si une intempérie provoque un arrêt d’une  partie supérieur à 1 heure, il faut appliquer :

1/ Si l’interruption a lieu avant la fin de la phase des Doublettes, la rencontre est reportée et doit être rejouée intégralement.

2/ Si l’interruption a lieu pendant la phase des Triplettes, le score final sera acquis après la phase des Doublettes. Si un score de parité apparaît ou si c’est une rencontre éliminatoire, la victoire revient au Club ayant remporté le plus de parties, sur les 9 disputées (6 Tête à Tête + 3 Doublettes).   

Communication des résultats
Le Club receveur doit communiquer au CD 17, le soir-même, par Mail ou par message sur le répondeur le score de toutes les rencontres qu’il a organisées. 

Les Feuilles de Résultats, dûment complétées, doivent être transmises au CD17 par l’Arbitre
 

Un Certificat Médical de non contre-indication à la pratique de la Pétanque est obligatoire pour toute compétition officielle.

Accueil

Le Club receveur assure un accueil convivial, sans tomber dans une spirale de dépenses excessives.


PHASE FINALE 
Si nécessaire, une phase finale Départementale est organisée à l’issue de la phase des groupes du championnat Départemental.

Un titre de Champion Départemental sera décerné dans chaque Division.

La montée d’une équipe en Division supérieure est subordonnée à sa participation aux phases finales organisées par le Comité Départemental. 

En cas de défection de cette équipe, ce sera la seconde de son groupe qui accédera à la Division Supérieure.

En cas d’égalité lors des rencontres éliminatoires de la phase finale Départementale, il sera procédé à une épreuve de tir : 

« TIR DE DEPARTAGE» 

· Cercle de tir de 1m de diamètre, pour la Boule Cible

· Cercles de lancer de 0.50m de diamètre

· Liste des 6 tireurs préétablie par les 2 capitaines avant le tir

· Le tir s’effectue uniquement à la distance de 8,50m, sur 2 tours, c’est-à-dire que chacun des 6 tireurs aura 2 boules à tirer

· Liste des 6 tireurs préétablie par les 2 capitaines avant le tir

· A chacun des 2 tours, le tir s’effectue sur une seule boule placée au centre du cercle de tir, en opposant 1 à 1, en alterné, les joueurs dans l’ordre de la liste

· La désignation de l’équipe qui débute le tir se fait par tirage au sort

· Les points sont comptabilisés par la table de marque, l’Arbitre jugeant la validité du tir, l’impact de la boule de tir devant se situer à l’intérieur du cercle

· 1 point pour la boule touchée restant dans le cercle de tir

· 3 points pour la boule touchée et sortie du cercle de tir

· 5 points pour le carreau restant dans le cercle de tir

· L’équipe ayant totalisé le plus grand nombre de points à la fin des 2 tours, remporte le match

« TIR DE LA MORT SUBITE »

En cas d’égalité après les 2 tours, il sera procédé à l’épreuve de tir appelée « Mort Subite », aux mêmes conditions, mais sans décompte de points ; le match est perdu par l’équipe qui aura, la première, simplement manqué la boule cible, ceci, à condition que chaque équipe ait tiré le même nombre de boules.

Ce règlement est applicable à compter du 1er  janvier 2023
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